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І. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ 

Програма вступних випробувань з циклу професійно-орієнтовних 

дисциплін для вступу за другим (магістерським) рівнем вищої освіти за 

спеціальністю «Інженерія програмного забезпечення» галузі знань 12 

«Інформаційні технології» є засобом перевірки якості теоретичної та 

практичної підготовки бакалаврів. Вступні випробування проводяться з 

метою визначення термінів сформованості знань абітурієнтів щодо 

інформаційних технологій. 

Програма містить основні питання з інформатики, які входять до 

освітньо-професійної програми підготовки бакалаврів, а також перелік 

рекомендованої літератури. Наведений перелік питань, які виносяться на 

вступне випробування дасть можливість вступнику систематизувати свої 

знання та допоможе зорієнтуватися, на які питання треба звернути увагу при 

підготовці до вступного випробування. Перелік рекомендованої літератури 

сприятиме у пошуку і підборі джерел підготовки для вступного 

випробування. 

 

ІІ. ОРГАНІЗАЦІЙНО-МЕТОДИЧНІ РЕКОМЕНДАЦІЇ 

Абітурієнт повинен продемонструвати готовність до наступних видів 

професійної діяльності: практичної, науково-дослідної, педагогічної. Зокрема 

в практичній діяльності здатністю і готовністю до:  

- володіння досконалими вміннями та навичками користувача 

персонального комп’ютера;  

- володіння технологією об’єктно-орієнтованого програмування; 

- створення алгоритмів і структур даних;  

- створення алгоритмів комп’ютерної графіки; 

- володіння основними прийомами застосування системного 

програмного забезпечення інформаційної системи; 

- володіння навичками практичного застосування основних 

функцій системи управління базами даних і вміти 

використовувати її додаткові операції; 

- володіння принципами побудови і функціонування сучасних 

локальних та глобальних комп’ютерних мереж; 

- володіння знанням сучасних засобів архітектури та 

конфігурування комп’ютерних систем. 

- У науково-дослідній діяльності здатністю і готовністю до: 

- розробки, тестування та налагодження комп’ютерних програм; 

- застосуванню інформаційно-комунікаційних технологій; 

- застосування методів моделювання для створення баз знань у 

інтелектуальних компонентах інформаційних систем. 

Вступне випробування передбачає перевірку знань, умінь та навичок 

професійно-орієнтованих  дисциплін. 

На виконання тесту  відведено 60 хвилин. 



Оцінка за вступне випробування виставляється за 200-бальною шкалою 

оцінювання.  Мінімальна кількість набраних балів складає 100. 

 

ІІІ. ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ ТА СПИСОК ЛІТЕРАТУРИ З ОКРЕМИХ 

ДИСЦИПЛІН ПІДГОТОВКИ ДЛЯ ВСТУПНИХ ВИПРОБУВАНЬ 

1. Парадигми програмування. (Інкапсуляція, успадкування, поліморфізм). 

2. Класи та об’єкти С++.  

3. Конструктори і деструктор класу.  

4. Перевантаження операторів класу. Дружні функції. 

5. Наслідування. Ієрархія наслідування. 

6. Віртуальні функції. Поліморфізм. 

7. Життєвий цикл програмного забезпечення. Структура життєвого циклу 

згідно з міжнародним стандартом ISO/IEC 12207. Етапи ЖЦ ПЗ, їх 

склад і характеристика. Моделі життєвого циклу програмного 

забезпечення. 

8. Методологія структурного аналізу і проектування SADT. 

9. Проектування програмного забезпечення на основі об'єктно-

орієнтованого підходу. 

10. Основи уніфікованої мови моделювання UML. Архітектурний базис. 

Відношення. Діаграми. 

11. Моделювання використання. Моделювання структури. 

12. Поведінкові моделі: призначення і класифікація. Моделі потоків даних. 

Моделі скінчених автоматів. 

13. Реляційна модель даних. Поняття реляційної бази даних: відношення, 

поле, запис, домен, зв’язок, ключ, індекс. 

14. Відношення. Властивості відношень в реляційній моделі даних.  

15. Система баз даних: її структурні компоненти. Система управління 

базами даних (СУБД). Основні функції СУБД. 

16. Нормалізація баз даних. Нормальні форми. Перехід від однієї до іншої. 

17. Етапи проектування (моделювання) баз даних. 

18. Програми адміністрування Novell. 

19. Призначення прав на об’єкти eDirectory. Призначення прав на файли на 

томах NSS. 

20. Сучасні засоби комп'ютерної математики. Функціональні можливості 

MathCAD. 

21. Способи  завдання визначуваних користувачем функцій в С++. 

22. Структура програми на мові С++. Поняття змінної. Способи завдання та 

ініціалізації. 

23. Поняття масиву. Способи об’явлення та ініціалізації масиву. 

24. Рядки в С++. Особливості роботи з рядками. Файли в С++. Особливості 

роботи. 

25. Умовні оператори. Види та особливості роботи. Цикли while, do while в 

С++. 



26. Керування виконанням програми в мові програмування Java (for, if та 

інші) 

27. Масиви строки в мові програмування Java.  

28. Класи та інтерфейси в Java. 

29.  Assembler. Регістри загального призначення. Строкові команди. 

30.  Assembler. Стек. Призначення, організація, команди. 

 

IV. ПРИКЛАД ТЕСТОВОГО ЗАВДАННЯ 

Який з принципів об’єктно-орієнтованого програмування означає об’єднання 

даних та дій над даними в єдине ціле? 

o Інкапсуляція 

o успадкування 

o поліморфізм 

o модульність 
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