
 
ПРОГРАМА  

фахового вступного випробування  
зі спеціальності – «Інженерія програмного забезпечення  

(Мультимедійні системи)» 
Освітній ступінь – магістр 

 
Перелік тем 

1. Парадигми програмування. (Інкапсуляція, успадкування, поліморфізм). 
2. Класи та об’єкти С++.  
3. Конструктори і деструктор класу.  
4. Перевантаження операторів класу. Дружні функції. 
5. Наслідування. Ієрархія наслідування. 
6. Віртуальні функції. Поліморфізм. 
7. Життєвий цикл програмного забезпечення. Структура життєвого циклу 

згідно з міжнародним стандартом ISO/IEC 12207. Етапи ЖЦ ПЗ, їх 
склад і характеристика. Моделі життєвого циклу програмного 
забезпечення. 

8. Методологія структурного аналізу і проектування SADT. 
9. Проектування програмного забезпечення на основі об'єктно-

орієнтованого підходу. 
10. Основи уніфікованої мови моделювання UML. Архітектурний базис. 

Відношення. Діаграми. 
11. Моделювання використання. Моделювання структури. 
12. Поведінкові моделі: призначення і класифікація. Моделі потоків даних. 

Моделі скінчених автоматів. 
13. Реляційна модель даних. Поняття реляційної бази даних: відношення, 

поле, запис, домен, зв’язок, ключ, індекс. 
14. Відношення. Властивості відношень в реляційній моделі даних.  
15. Система баз даних: її структурні компоненти. Система управління 

базами даних (СУБД). Основні функції СУБД. 
16. Нормалізація баз даних. Нормальні форми. Перехід від однієї до іншої. 
17. Етапи проектування (моделювання) баз даних. 
18. Програми адміністрування Novell. 
19. Призначення прав на об’єкти eDirectory. Призначення прав на файли на 

томах NSS. 
20. Сучасні засоби комп'ютерної математики. Функціональні можливості 

MathCAD. 
21. Способи  завдання визначуваних користувачем функцій в С++. 



22. Структура програми на мові С++. Поняття змінної. Способи завдання та 
ініціалізації. 

23. Поняття масиву. Способи об’явлення та ініціалізації масиву. 
24. Рядки в С++. Особливості роботи з рядками. Файли в С++. Особливості 

роботи. 
25. Умовні оператори. Види та особливості роботи. Цикли while, do while в 

С++. 
26. Керування виконанням програми в мові програмування Java (for, if та 

інші) 
27. Масиви строки в мові програмування Java.  
28. Класи та інтерфейси в Java. 
29.  Assembler. Регістри загального призначення. Строкові команди. 
30.  Assembler. Стек. Призначення, організація, команди. 
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