
ПРОГРАМА 
фахового вступного випробування 

з інженерії програмного забезпечення

спеціальність – 8.05010302 "Інженерія програмного забезпечення"
освітньо-кваліфікаційний рівень – магістр

Загальні положення
Цією  програмою  встановлюються  загальні  умови  проведення

вступних випробувань та  перелік тем,  якими повинен володіти вступник,
який бажає навчатися на спеціальності 8.05010302 «Інженерія програмного
забезпечення» за ОКР «магістр».

До фахових вступних випробувань допускаються студенти, які мають
диплом бакалавра у галузі знань «Інформатика та обчислювальна техніка»
за напрямом 6.050103 "Програмна інженерія"

Попередньо,  до  приймальної  комісії,  вступники  подають  необхідні
документи згідно вимог та в термін, які регламентуються умовами прийому
до  ВНЗ,  настановними  документами  та  розпорядженнями  ректору  ЛНУ
імені Т.Шевченка.

Основна мета вступних випробувань – перевірити рівень загальної
інформаційної  культури,  необхідний  рівень  знань  та  вмінь  вступників   та
встановити  подальшу  можливість  їх  навчання  на  рівні  вимог  освітньо-
кваліфікаційного рівня  «магістр» за обраною кваліфікацією зі спеціальності
8.05010302 «Інженерія програмного забезпечення».

Форма проведення  вступних випробувань –  тестування.
Термін на виконання завдання  вступних випробувань –  1 година.

Критерії оцінки вступних випробувань
Кінцева  оцінка  на  вступних  випробуваннях  складається  за  100

бальною шкалою. Вступники, які отримали менш ніж 26 балів до вступу не
допускаються.

Загальна кількість тестових питань дорівнюю 50, вартість правильної
відповіді на одне запитання – 2 бали.

Перелік тем до підготовки 
Програма  містить  основні,  найбільш  важливі  питання  з  дисциплін

Об'єктно-орієнтоване  програмування,  Архітектура  та  проектування
програмного  забезпечення,  Моделювання  програмного  забезпечення,  Бази
даних,  Комп’ютерні  системи  математичного  моделювання,  Основи



програмування,  Java програмування,  Системне  програмування,
Адміністрування мереж Novell.

Дисципліна «Об'єктно-орієнтоване програмування»
1. Парадигми програмування. (Інкапсуляція, успадкування, поліморфізм).
2. Класи та об’єкти С++. 
3. Конструктори і деструктор класу. 
4. Перевантаження операторів класу. Дружні функції.
5. Наслідування. Ієрархія наслідування.
6. Віртуальні функції. Поліморфізм.

Дисципліна «Архітектура та проектування програмного
забезпечення»

1. Життєвий цикл програмного забезпечення. Структура життєвого циклу
згідно  з  міжнародним  стандартом  ISO/IEC  12207. Етапи  ЖЦ  ПЗ,  їх
склад  і  характеристика. Моделі  життєвого  циклу  програмного
забезпечення.

2. Методологія структурного аналізу і проектування SADT.
3. Проектування  програмного  забезпечення  на  основі  об'єктно-

орієнтованого підходу.

Дисципліна «Адміністрування мереж Novell»
1. Програми адміністрування Novell
2. Призначення прав на об’єкти eDirectory.
3. Призначення прав на файли на томах NSS.

Дисципліна «Моделювання програмного забезпечення»
1. Основи уніфікованої мови моделювання UML. Архітектурний базис.

Відношення. Діаграми.
2. Моделювання використання.
3. Моделювання структури.
4. Поведінкові  моделі:  призначення  і  класифікація.  Моделі  потоків

даних. Моделі скінчених автоматів.

Дисципліна «Бази даних»
1. Реляційна модель даних. Поняття реляційної бази даних: відношення,

поле, запис, домен, зв’язок, ключ, індекс.
2. Відношення. Властивості відношень в реляційній моделі даних. 
3. Система баз даних: її структурні компоненти.
4. Система управління базами даних (СУБД). Основні функції СУБД.



5. Нормалізація баз даних. Нормальні форми. Перехід від однієї до іншої.
6. Етапи проектування (моделювання) баз даних.
7. Модель  організації  роботи  користувачів  з  базою  даних  з

централізованою архітектурою.
8. Модель організації роботи користувачів з базою даних з архітектурою

«файл-сервер».
9. Модель організації роботи користувачів з базою даних з архітектурою

«клієнт-сервер».
10.Модель організації роботи користувачів з базою даних з триланковою

(багатоланковою) архітектурою.

Дисципліна «Комп’ютерні системи математичного моделювання»
1. Сучасні засоби комп'ютерної математики. Функціональні 

можливості MathCAD.
2. Чисельне розв’язання нелінійних рівнянь в MathCad.
3. Чисельне розв’язання нелінійних рівнянь в MathCad за допомогою 

стандартних функцій.
4. Розв’язання систем лінійних рівнянь в MathCad.

Дисципліна «Основи програмування»
1. Перелічіть основні алгоритмічні структури, наведіть приклад у вигляді

блок-схеми.
2. Перелічить основні відмінності між посиланнями та вказівниками.
3. Опишіть  способи  завдання визначуваних користувачем функцій в С++.
4. Опишіть структуру програми на мові С++.
5. Опишіть спосіб передавання масиву в якості аргументу функції.
6. Поняття змінної. Способи завдання та ініціалізації.
7. Перелічіть та назвіть призначення основних модифікаторів у С++.
8. Дайте визначення без знакових типів, та перелічіть їх.
9. Поняття масиву. Способи об’явлення та ініціалізації масиву.
10.Рядки в С++. Особливості роботи з рядками.
11.Файли в С++. Особливості роботи.
12.Умовні оператори. Види та особливості роботи.
13.Поняття шаблону. Ініціалізація шаблонів.
14.Заголовні файли. Особливості створення та використання.
15.Арифметичні оператори С++.
16.Цикли while, do while.
17.Оператори вводу та виводу.
18.Структури робота з ними.
19.Дружні відношення.

Дисципліна «Java програмування»



1. Керування виконанням програми в мові програмування Java (for, if та
інші)

2. Обробка виняткових ситуацій  в Java.
3.  Масиви строки в мові програмування Java. 
4. Класи та інтерфейси в Java

Дисципліна «Системне програмування»
1. Регістри загального призначення. 
2. Строкові команди.
3. Стек. Призначення, організація, команди.
4. Команди умовного переходу.
5. Організація циклів.
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